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Disposizioni Interpretazione R.T.

In seguito alla riunione tecnica con gli arbitri di serie A e B del 10 Febbraio 2023 si e data un’interpretazione
ad alcuni articoli del regolamento tecnico. Questo per cercare di uniformare il pil possibile le decisioni
arbitrali.

Regola 21 Tempo medico

Quando I'arbitro si accorge che un giocatore non € in condizione di proseguire la partita per infortunio o
malore sospende la stessa e chiede l'intervento in campo del personale addetto in panchina, valutato
I'infortunio ( 1 minuto) se il giocatore non riesce a riprendere celermente il gioco e non c’é stata alcuna
richiesta da parte del capitano o del Direttore Tecnico ( time out o sostituzione) all’arbitro, lo stesso fara
partire il tempo medico ( 1 minuto). Se al termine del tempo medico non e stata avanzata nessuna richiesta da
parte del capitano o del Direttore Tecnico ( Ripresa del gioco o Time out) all’arbitro, lo stesso comunichera al
giocatore di accomodarsi in panchina con possibilita di rientrare al termine del gioco in corso, quindi si
provvedera alla sostituzione temporanea o definitiva del giocatore dopo tempo medico.

CASISTICA:

- Giocatore si infortuna nel 15 che assegna il gioco: se al termine del tempo concesso secondo la
descrizione sopra, il giocatore non riesce a riprendere il gioco dovra accomodarsi in panchina e potra
essere sostituito ma il gioco dovra riprendere e lo stesso giocatore potra rientrare quando vuole. Se
invece puo riprendere il gioco in questo caso non subira nessuna penalizzazione.

- Nel caso che un giocatore cada per terra con crampi e I'arbitro chiede I'intervento del personale della
panchina e lo stesso personale (massaggiatore) si porta presso un altro giocatore (che magari ha gia
usufruito del tempo medico) a questo punto se [I'arbitro si accorge che il giocatore ha simulato
I'infortunio per soccorrere il compagno pud non concedere la sosta e ammonire il giocatore e il
massaggiatore per comportamento irriguardoso nei suoi confronti.

Regola 26 Giudice di Linea - Arbitro
Gestualita Giudice di linea e disposizioni 1° arbitro

- Al giudice di linea compete segnalare con un colpo di fischietto i falli commessi nell’azione di battuta.

- Il giudice di linea puo richiamare I’attenzione dell’arbitro alzando il bastone in verticale per segnalare
eventuali irregolarita sfuggite all’arbitro, si raccomanda di segnalare solo quando si & proprio sicuri
dell’irregolarita avvenuta e non abbassare il bastone fino a quando I'arbitro ha visto.

- Al giudice di linea compete anche di segnalare I'intra alzando il bastone in posizione verticale e
segnalare palla fuori laterale alzando il bastone a 45 gradi girandolo verso il pubblico.

- Importante e che il Giudice di Linea non indirizzi mai il bastone verso una squadra o I'altra, solo
I'arbitro puo assegnare un punto

- L’arbitro quando & in dubbio o vede segnalazione del giudice prima di assegnare un punto puo
consultare lo stesso.

Regola 58 comma e Non sono falli

- Un giocatore nell’area di servizio laterale o di fondo campo puo saltare per colpire una palla buona
I'importante che al momento di colpire la stessa i piedi o la loro proiezione sia all’interno dell’area di
servizio.




